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Introducéo

O ensino de Ciéncias ha muito tempo vem sendo motivo de discussdes e reflexdes por
parte de educadores, psicélogos e cientistas, na tentativa de melhorar o processo de
aprendizagem. Verifica-se que é unanime entre os educadores a consciéncia de que o0 ensino
exclusivamente informativo, centrado no professor, esta fadado ao fracasso, estabelecendo-se
um clima de apatia e desinteresse, que impede a interagdo necessaria ao verdadeiro
aprendizado (KRASILCHIK, 2005). Hoje, o interesse do aluno passou a ser a forca que
comanda o processo da aprendizagem, suas experiéncias e descobertas, o motor de seu
progresso e o professor um gerador de situacdes estimuladoras e eficazes (MORATORI, 2003).

Uma proposta para se obter melhores resultados na aprendizagem dos alunos, nas
aulas de ciéncias é a utilizacdo de cartilhas contendo além do conteldo tedrico, ilustracbes e
jogos para o ensino da parasitologia, jA& que muitas vezes este conteudo, aparece de modo
conspicuo nos livros, descrevendo uma série de ciclos, tornando dificil a sua compreenséo,
pois muitos conceitos ndo sédo entendidos pelos alunos.

O objetivo do trabalho foi avaliar a cartilha educativa referente as doencas parasitarias,
como ferramenta complementar ao ensino-aprendizagem, pois ajuda o aluno a construir suas

novas descobertas e simboliza um instrumento pedagdgico que leva o professor a condicdo de

avaliador da aprendizagem.

Material e Métodos

As atividades foram desenvolvidas em um colégio particular, na cidade de Ilha Solteira,
no dia 16 de maio de 2011, com 20 alunos do 9° ano do ensino fundamental, publico esse
escolhido em fungdo da andlise da grade curricular, na qual consta o tema parasitismo, com
énfase em doencas parasitarias.

Apos a finalizacdo do contetdo tedrico foi concedido pelo colégio, uma aula com
duracdo de duas horas. Em um primeiro momento, foi realizada uma avaliagao diagnéstica do
conhecimento prévio dos alunos, sobre o conteddo “Doencas parasitarias” por meio de um

questionario fechado contendo 9 questdes de mdltipla escolha, nas quais o aluno apenas



seleciona a opc¢éo, que mais se adequa a sua opinido. Além das doencas estudadas nas aulas
tedricas, Malaria e Esquistossomose, foram incluidas Ancilostomiase e Filariose,
complementares as aulas ministradas pelo professor.

Em seguida foi aplicada a cartilha, esta busca relacionar teoria e 0s jogos, no intuito de
fixar os conceitos ja trabalhados, novos conceitos e contribuir para que estes sejam
compreendidos de forma mais efetiva, para cada doenca abordada havia uma breve descrigao,
agente etioldgico, transmissdo, profilaxia, ilustracdes e atividades de carater ludico (palavras-
cruzadas, caca-palavras e labirinto). Cada aluno teve acesso a um exemplar. Durante a
atividade os alunos puderam tirar davidas com as monitoras que conduziram a aplicacdo e
suas acOes delineavam as respostas dos alunos e o0s ajudavam a conciliar o que estava sendo
vivenciado em aula préatica através da cartilha, com o que aprenderam na aula tedrica.

No término da leitura e realizacdo das atividades todas as cartilhas foram recolhidas e
foi novamente aplicado o questionario fechado. As questdes de alternativas no questionario
referentes as doencas parasitarias foram contabilizadas pelo método direto de contagem e
separacdo de acordo com as respostas dadas a cada questdo. Analisaram-se as respostas de
forma comparativa, para verificar se a cartilha poderia ser um material complementar as aulas
de Ciéncias.

Resultados

Apés a andlise individual das questdes no questionario prévio, pode ser verificado que
as questdes mais dificeis foram as de nimero 6, 8 e 9, com porcentagens de acertos de 35%,
25% e 20%, respectivamente (Tabela 1). Na questdo 8 o aluno deveria indicar a alternativa que
ndo ajudava na prevencgdo da esquistossomose. Portanto, seria necessaria uma atengdo maior
por parte dos alunos.

As questdes que apresentaram um erro significativo foram as referentes aos sintomas
da Ancilostomiase e prevencdo da Esquistossomose. Porém em todas as questdes, os alunos
apresentaram alguma porcentagem de erro. Analisando todas as questfes, o nimero de

acertos foi maior no questionario final.



Tabela 1: Nimeros e porcentagens de alunos do 9° ano do ensino fundamental (N=20) que
responderam corretamente cada questao formulada no questionario inicial (antes da aplicacdo

da cartilha) e no questionario final (ap6s aplicacdo da cartilha).

’ Questionario Prévio Questionario Final
Numero da
. Numero de Ndmero de
questao Porcentagem Porcentagem
alunos alunos

1 11 55 20 100
2 12 60 20 100
3 10 50 18 90
4 16 80 20 100
5 15 75 18 90
6 7 35 15 75
7 10 50 17 85
8 25 13 65
9 20 16 80

Discusséo e Conclusdes

Com o questionario diagnéstico inicial aplicado aos alunos do 9° ano do ensino
fundamental, antes da aplicacdo da cartilha, foi possivel analisar o conhecimento prévio dos
alunos sobre o0 assunto que seria abordado, e detectar certo grau de dificuldade e incerteza,
pois houve porcentagem de erro em todas as questdes. Ndo desmerecendo a aula tedrica, pois
esta serve como embasamento teérico para o conhecimento, péde se verificar que participagédo
ativa dos alunos, da leitura até a realizagéo das atividades da cartilha, contribuiu para melhorar
os indices de aprendizagem de uma forma mais prazerosa e diferenciada, fato que pode ser
comprovado pelo aumento no aproveitamento dos alunos. Na cartilha ha uma abordagem
simplificada, com uma linguagem apropriada a faixa etaria dos discentes, possibilitando a todos
os participantes do estudo a construcdo do seu préprio conhecimento. De acordo com Soares
(2008), os jogos e as atividades ludicas tém um carater cognitivista e, como o aprendizado
utilizando-se tais estratégias se da por construgdo, consequentemente com um enfoque
construtivista, saindo da forma tradicional de aula, o professor passa a atuar como mediador
entre o conhecimento cientifico e o aluno, conferindo sentido pessoal & maneira como o
conhecimento é gerado.

O jogo didatico tem como vantagem conseguir introduzir e desenvolver conceitos de
dificil compreensdo (GRANDO, 2001) e com o desenvolvimento deste trabalho foi possivel
entender a importancia da utilizacdo dos jogos no processo educativo, como instrumento
facilitador da integracdo, da sociabilidade, pelo interesse despertado pelo seu carater ludico
(RIBEIRO, 2001).



O questionario fechado aplicado no final da atividade, foi resolvido com mais certeza
pelos alunos fato que pode ser observado nos resultados apresentados na repostas das
perguntas 1, 2 e 4 onde 100% dos alunos responderam adequadamente.

De acordo com os resultados obtidos conclui-se que a cartilha é foi uma importante
ferramenta, pois promoveu a motivacdo e facilitou a construcdo do processo ensino-
aprendizagem. De um modo geral, os passatempos cumpriram sua fungcdo como material
didatico auxiliar, estimulando a aprendizagem por parte dos alunos e auxiliando os professores,
com um recurso a mais nas aulas de Ciéncias, podendo ser incorporados de forma efetiva a

educacéo escolar do individuo.
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