
Atividades de Geometria com WinGeom

Atividade 1. Construindo um prisma

1- Clique emUnidades=⇒ Poliedro =⇒ Prisma (ver Figura 3). Abre-se uma janela na qual

você pode escolher o número de lados do polı́gono (regular), o comprimento de cada

aresta da base e a altura do prisma (ver Figura 4). A construção efetua um prisma reto.

Construa um prisma cuja baseé um oct́ogono.

2- Use as setas do teclado para mover o prisma (rotação). As teclasPageUpe PageDown

aproximam ou afastam o prisma.

3- Observe que cada vértice do Prisma já vem nomeado.

4- Caso queira alterar a cor do fundo clique emOutros =⇒ Cores =⇒ Fundo e escolha a

cor desejada (ver Figura 9). Você pode escolher tambémFaces Transparentesou Faces

Brancas(queé o padr̃ao inicial).

5- Caso queira mudar aspectos de cores você pode clicar emEditar =⇒ Elementos linea-

res(ver Figura 5). Na caixa que se abre você pode escolher o elemento que desejar. Por

exemplo para colorir a região poligonal da baseABCDEFGH basta escollher a cor e

clicar em transparente.

6- Vamos calcular áarea da base. Clique emMedida(ver Figura 6). Na caixa que se abre digite

a seq̈uência dos v́ertices do polı́gono da baseABCDEFGH e aperte a teclaEnter.

7- Para calcular áarea da faceABJI, proceda do mesmo modo. Lembre-se que no inı́cio

escolhemos as medidas das arestas da base e da altura.

8- Para determinar áarea lateral basta multiplicar o valor daárea da faceABJI por 8. Fazemos

isso do seguinte modo: Dentro da caixa digite 8∗ABJI e tecleenter.

9- Podemos calcular áarea total do seguinte modo: 2∗ABCDEFGH+8∗ABJI. Sempre que

você precisar usar uma expressão que j́a digitou, basta selecioná-la e clicar emCopiar.

Você pode arrastar os resultados para qualquer lugar na tela de desenho.

10- Calcule o volume desse prisma. Lembre-se que eleé um prisma reto, portanto sua al-

tura é igual ao comprimento de qualquer das arestas laterais. Por exemplo:Vol =

ABCDEFGH∗AI

11- Se voĉe clicar com o bot̃ao direito do mouse na tela, aparece um diálogo que lhe permite

fazer a ediç̃ao de um texto. Por exemplo escrevendo Volume= na frente dóultimo resul-

tado.
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Atividade 2.

1- Construa um paralelepı́pedo de comprimento 3, largura 6 e altura 4. Torne as faces transpa-

rentes.

2- Vamos construir o segmento que liga os vértices opostosA e G. Clique emLinear =⇒
Segmento ou face. Na caixa que se abre digiteAG e tecleenter. AG é uma das diagonais

do paraleleṕıpedo.

3- Meça o comprimento dessa diagonal. Use o menuMedidas.

4- Construa a diagonalAC da base e efetue sua medida. Meça também o comprimento deCG.

5- Vamos destacar o triânguloACG. Clique emEditar =⇒ Elementos Lineares. Na caixa de

diálogo escrevaACG e clique emadicionar. Que tipo de trîanguloéACG?

6- Vamos medir oânguloACG (vértice emC). Clique emMedidas. Dentro da caixa de

diálogo escreva6 ACG e tecleenter.

7- Verifique que(AG)2 = (AC)2 +(CG)2 (sugest̃ao: digite[SQR](AC^2+CG^2)). Se precisar

de mais informaç̃oes, clique no botão ajuda.

8- Qualé a medida dôanguloCAG?

9- Calcule áarea total e o volume do paralelepı́pedo.

Atividade 3. CONSTRUINDO SEÇ̃OES DE UM PRISMA

1- Construa um prisma cuja baseé um pent́agono de lado medindo 2 e de altura 5. Torne suas

faces transparentes.

2- Vamos agora marcar um ponto qualquer na arestaAF. Clique emPonto=⇒ 1-Coordenadas

Relativas. Na caixa que se abre, digiteAF na primeira (relativo ao segmento) e@ na se-

gunda (coordenada). Clique emmarcar. Agora digiteBG na primeira e mantenha@

na segunda e clique emmarcar. Finalmente, digiteCH na primeira e mantenha@ na

segunda e clique emmarcar. Feche a caixa.

3- Vamos construir a seção do prisma que passa pelos pontosK, L eM obtidos nóıtem anterior.

Clique emLinear =⇒ Cortar plano . Marque a seleç̃ao (j́a deve estar marcada)por

plano def por 3 pontose escreva na caixaKLM. Clique emFazere depoisfechar.
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4- Agora vamos explicar por que usamos@ e ñao um valor nuḿerico. Clique emAnim =⇒
Variação de@. Usando o mouse, mova o controle deslizante e observe o que ocorre.

5- Experimente ver o que os outros botões podem fazer.

6- Pense em um modo de ilustrar oPrinćıpio de Cavalieri.

Atividade 4.

1- Construa um cubo, porém na caixa que indica o comprimento da aresta digite #.

2- Construa a diagonalBH

3- Vamos construir o segmento perpendicular aBH passando pelo vérticeA. Clique emLinear

=⇒ altitudes =⇒ às Retas. Na caixa escrevaBH (perpendicular à reta) na primeira e

A (pelo ponto)na segunda. Clique emdesenhare depois emfechar.

4- Clique emVer=⇒ espessura do segmentoe na caixa que se abre escrevaAI e escolha uma

cor. Clique emAdicionar e depois emfechar.

5- Usando o menuMedidascalcule a relaç̃aoHI/BI.

6- Vá emAnim=⇒ Variação de# e mova o controle deslizante. O que ocorre com o valor

HI/BI?

7- Como determinar o comprimentoAI? Qual o valor dôanguloHAB? O queAI representa

no triânguloHAB?

Atividade 5.

1- Construa um cubo da aresta@.

2- Construa agora um paralelepı́pedo de comprimento igual a aresta do cubo(AB), largura

igual à diagonal da face(AF) e altura igual a diagonal do cubo(AG).

3- Clique emEditar =⇒ coordenadas e altere as coodenadas do pontoP do paraleleṕıpedo de

modo a descolá-lo do cubo.

4- Use o MenuAnim para fazer variar@.

5- Qualé a relaç̃ao que existe entre o volume dos dois sólidos?
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Menus do WinGeom

Figura 1: Menu Ponto

Figura 2: Menu Linear

Figura 3: Menu Unidades
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Figura 4: Selecionando prisma escolha

Figura 5: Menu Editar

Figura 6: Medidas
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Figura 7: Calculando

Figura 8: Menu Anim

Figura 9: Menu Outros
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Figura 10: Menu Ver

Figura 11: Selecionando faces transparentes
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